2015-2016 METU SEZONO
SOSTINES KREPSINIO MOKYKLOS
HARIBO CEMPIONATO NUOSTATAI

I. TIKSLAI IR UZDAVINIAI
* iSsiaiSkinti stipriausias Sostinés krepSinio mokyklos komandas bei perspektyviausius Zaidéjus
skirtingose amziaus grupése;

* populiarinti krepSinj, kaip sporto Saka, skatinti moksleivius jj Zaisti;

* propaguoti krepSinio, kaip vienos populiariausiy sporto Saky, patirtj ir pasiekimus;

* siekti, kad kiekvienos rungtynés biity apraSomos ir skelbiamas jy rezultatas tinklapyje www.skm.It;

II. VADOVAVIMAS IR VYKDYMAS
Cempionatus organizuoja Sostinés krepSinio mokykla, o vykdyma koordinuoja varzyby Vyr. Teiséjas.
SKM direktorius priima visus sprendimus, susijusius su Nuostatuose nenumatytais atvejais.
Sostinés krepSinio mokyklos biistiné yra Lietuvoje, Vilniuje, Kalvarijy g 127.
Cempionatas vydomas 2015 m. lapkrigio — 2016 birzelio ménesiais.
I1I. KOMANDU IR ZAIDEJU REGISTRAVIMAS
Cempionate dalyvauja visos, pareiskusios nora, Sostinés krep§inio mokyklos komandos.
Treneris turi uZpildyti e-paraiska, kurig numato SKM, ir iki 2015 m. spalio 12 dienos IMTINALI turi atsiysti
el.pastu algirdas.milonas@gmail.com Paraiskoje galima registruoti iki 30 dalyviy. VIENAS DALYVIS
GALI BUTI REGISTRUOJAMAS TIK VIENOJE CEMPIONATO KOMANDOJE. I komandos
paraiSka gali biiti jtraukiami ir vieneriais metais vyresni Zaidéjai, taiau rungtyniy protokole
komandoms leidZiama registruoti ne daugiau dvieju tokiy Zaidéjuy, kurie negali Zaisti aikSteléje vienu
metu. Komandos, turin¢ios vyresniy zaidéjy, treneris pries§ rungtynes privalo apie tokius Zaidéjus informuoti
varzovy komandos trenerj ir tokius Zaidéjus pazyméti protokole. Kiekvieny rungtyniy protokole leidziama
registruoti 15 Zaidéjy. Komandos prie§ rungtynes privalo turéti atspausdinta ir SKM patvirtinta paraiska. Si
paraiska prie§ rungtynes turéty biti pateikiama rungtyniy sekretoriui. Komandos turi teis¢ papildomai
registruoti 4 dalyvius ne véliau, kaip likus 2 dienoms iki paskutiniy grupés varzyby rungtyniy. Tokiu atveju
reikia uzpildyti papildoma paraiska ir atsiysti jg varzyby Vyr. Teiséjui.
IV. CEMPIONATU VYKDYMO SALYGOS

Sostinés krepSinio mokyklos ¢empionatai vykdomi pagal oficialias FIBA krepSinio taisykles ir Siuos
Nuostatus bei laikantis Garbingo Zaidimo (Fair Play), LKF etikos ir drausmés kodekso. Cempionatas
vykdomas pagal pateiktas varzyby vykdymo sistemas atskirose grupése. Visose amziaus grupése vykdomos
Finalo ketverto varzybos, kuriose komandos kovoja dél I-IV viety. Grupiy varzybose komandoms uz
laimétas rungtynes skiriami 2 taskai, uz pralaimétas — 1 taSkas, uz neatvykimg - 0 tasky. Komandai du
kartus neatvykus j rungtynes, ji yra Salinama i§ Cempionato, o jos rezultatai yra anuliuojami.
Komandai du kartus j rungtynes atvykus neturint privalomo minimalaus Zaidéju skaiciaus: H2 ir H3
grupése — 8 Zaidéjuy, H4 ir HS grupése — 6 zaidéju, H6 ir H7 grupése — 10 Zaidéjy, ji yra Salinama i§
¢empionato, bet gali rungtyniauti be konkuso, t.y. nebegali patekti i kitag varzyby etapg.

Dviems komandoms surinkus vienoda tasky skaiCiy, pirmenybé suteikiama tarpusavio
susitikimy nugalétojui (1. Pagal tarpusavio pergales; 2. Pagal tarpusavio rungtyniy jmesty/praleisty tasky
skirtumg). Jei dviejy komandy tarpusavio rungtyniy rezultatas yra lygus, pirmenybe teikiama komandai,
turinciai geresnj bendrg jmesty/praleisty taSky santykj grupéje (santykis skaiCiuojamas dalybos budu).
Surinkus vienodai tasky daugiau kaip dviems komandoms, pirmenybé teikiama komandai, turinCiai
daugiausiai laiméjimy jy tarpusavio susitikimuose. Jei laiméjimy skaicius vienodas, vietos nustatomos pagal
geresn] jmesty/praleisty tasky skirtumg tarp komandy, turin¢iy po lygiai tasky tarpusavio susitikimuose. Jei
visi rodikliai sutampa, pirmenyb¢ teikiama komandai, turinciai geresnj bendrag jmesty/praleisty tasky santykj
grupéje.

Atkrintamosios varzybos bus vykdomos ZzaidZiant vienerias rungtynes, aukStesn¢ vieta grupés etape
uzémusios komandos saléje, jeigu néra susitarta kitaip. | tolimesnj etapa patenka rungtynes laiméjusi
komanda.

Sostinés krepSinio mokyklos cempionatas jvairaus amziaus grupése vykdomas atsizvelgiant | Moksleiviy
krepsinio lygos (MKL) taisykles bei iSlygas.

H1, H2, H3 grupiy rungtynés turi biiti suzaistos iki varzyby tvarkarastyje nurodytos datos ir vyks pagal
komandy treneriy abipusj susitarimg, o H4, HS5, H6 ir H7 varZybos vyks turais, kuriy datos yra numatytos
varzyby tvarkarasStyje, o vieta bus paskiriama Vyr. Teiséjo arba SKM atsakingo asmens.




V.VARZYBU GRUPES IR VYKDYMO SISTEMOS
Cempionatas vykdomas septyniose grupése, o grupés sudaromos atsizvelgiant j dalyviy amziy bei komandy
pajéguma.
Varzybu grupés:

I 1998-2000 gim.;

I 2001-2003 gim.;

I 2004-2005 gim.;

IV 2005-2006 gim.;

vV  2006-2007 gim.;

VI 2007-2008 gim.;

VII  2008-2009 gim.

Varzybu vykdymo sistemos:
H 1 (13 komandy) 2 pogrupiai (6 + 7) 1 ratas pogrupyje + %4 F + F4. I ketvirtfinalj patenka
po 4 stipriausias pogrupio komandas.

H 2 (13 komandy) 2 pogrupiai (7 + 6) 1 ratas pogrupyje + %4 F + F4. I ketvirtfinalj patenka
po 4 stipriausias pogrupio komandas.

H 3 (10 komandy) 2 pogrupiai (5 + 5) 2 ratai pogrupyje + ¥4 F + F4. I ketvirtfinalj patenka
po 4 stipriausias pogrupio komandas.

H 4 (10 komandy) 2 pogrupiai (5 + 5) 2 ratai pogrupyje (Turais) + % F + F4. | ketvirtfinalj
patenka po 4 stipriausias pogrupio komandas.

H 5 (15 komandy) 3 pogrupiai (5 + 5 + 5) 2 ratai pogrupyje (Turais) + ¥4 F + F4. I ketvirtfinalj
patenka po 2 stipriausias pogrupio komandas + dvi geriausios i$ treCiasias vietas uzémusios
komandos.

H 6 (9 komandos) 1 ratas grupéje (Turais) + F 4.

H 7 (8 komandos) 1 ratas grupéje (Turais) + F 4.

VI. SPECIFINES TAISYKLES
Rungtyniy kamuolys “MOLTEN":
#7: H1 grupéje;
#6: H2 grupéje;
#5: H3, H4, HS, H6, H7 grupése;

Rungtyniy formatas:

I - ZaidZiama 5 pries 5 grupése: H1, H2, H3, H4;

H2, H3 ir H4 grupése pirmi du kéliniai ZaidZiami dviem skirtingais penketais. Antrame kélinyje gali
Zaisti tik Zaidéjai, kurie nerungtyniavo pirmame kélinyje. Treciame ir ketvirtame kéliniuose Zaidéjy
keitimai neribojami.

Komandai atvykus j rungtynes tik su 8 Zzaid¢jais, antrame kélinyje turi zaisti tik zaidéjai
nerungtyniave pirmame kélinyje, o varzovy komandos treneris savo nuoZiiira leidzia rungtyniauti dar
dviems zaidéjams 1§ pirmojo penketuko. Tokiais atvejais pirmuosiuose dviejuose kéliniuose negalimi
zaidéjy keitimai, o vienam ar daugiau zaid€jy susizeidus ir negalint testi rungtyniy, komandai leidZiama testi
rungtynes, turint maZziau aikstés zaidéjy, bet ne maziau nei du.

KOMANDAI, ] RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 8 ZAIDEJUS, ISKAITOMAS
TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU SUSITARIMU
RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES.



II — ZaidZiama 4 prieS 4 grupéje: HS;

HS grupéje pirmi du kéliniai ZaidZiami dviem skirtingais ketvertukais. Antrame kélinyje gali Zaisti tik
Zaidéjai, kurie nerungtyniavo pirmame kélinyje. Tre¢iame ir ketvirtame kéliniuose Zaidéjy keitimai
neribojami.

Komandai atvykus ] rungtynes tik su 6 Zzaidé¢jais, antrame kélinyje turi zaisti tik zaidéjai
nerungtyniave pirmame kélinyje, o varzovy komandos treneris savo nuoZiiira leidzia rungtyniauti dar
dviems Zzaidéjams i§ pirmojo ketvertuko. Tokiais atvejais pirmuosiuose dviejuose kéliniuose negalimi
zaidéjy keitimai, o vienam ar daugiau zaid€jy susizeidus ir negalint testi rungtyniy, komandai leidZiama testi
rungtynes turint maziau aikstés Zaidéjy, bet ne maziau nei du.

KOMANDAI, | RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 6 ZAIDEJUS,
JSKAITOMAS TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU
SUSITARIMU RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES.

III — ZaidZiama 3 prieS 3 grupése: H6 ir H7;

H6 ir H7 grupése pirmi keturi kéliniai ZaidZziami skirtingais trejetukais. Antrame kélinyje gali Zaisti
tik zaidéjai, nerungtyniave pirmame kélinyje, tre¢iame kélinyje gali zaisti tik Zaidéjai, nerungtyniave
trijuose kéliniuose. Penktame ir SeStame kéliniuose Zaidéju keitimai neribojami.

Komandai atvykus ] rungtynes tik su 10 zaidéjy, ketvirtame kélinyje turi zaisti tik zaidé¢jas,
nerungtyniaves pirmuose trijuose keéliniuose, o varZovy komandos treneris savo nuoziira leidZia
rungtyniauti dar dviems zaidé¢jams 1§ jau rungtyniavusiy zaidéjy tarpo. Tokiais atvejais pirmuosiuose
keturiuose kéliniuose negalimi zaidéjy keitimai, o vienam ar daugiau Zaidéjy susizeidus ir negalint testi
rungtyniy, komandai leidziama testi rungtynes turint maZziau aikstés zaidéjy, bet ne maZziau nei du.

KOMANDAI, ] RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 10 ZAIDEJUS,
JSKAITOMAS TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU
SUSITARIMU RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES.

Rungtyniy laikas:

4 keliniai po 10 min. stabdomo laiko: H1, H2 ir H3 grupése;

4 keliniai po 8 min. stabdomo laiko H4 grupg¢je;

4 kéliniai po 8 min. nestabdomo laiko: (stabdomos tik 2 paskutinés 4 kélinio ir papildomo laiko min.): HS
grupgje;

6 kéliniai po 5 min. nestabdomo laiko: H6 ir H7 grupése;

Taisykliy ISSKIRTINUMAI (tik H2, H3, H4, H5, H6, H7 grupiu varZybose):
Komandos zaidzia vadovaujantis FIBA tarptautinémis krepSinio taisyklémis su Siomis iSlygomis:
1. Metant baudas kamuoliui atitrikus nuo ranky, baudos metimo linijg perzengti galima
(iSskyrus H2 grupiu komandas).

H6 ir H7 grupiu komandu Zaidéjams baudos metimus galima mesti 1,5 m i§ arciau, bet ta
vieta biutinai turi buti aiSkiai paZzymeéta, uzklijuojant baltos spalvos juosta. Tuo turi pasirupinti
Seimininky komanda.

2. Galima tik asmeniné gynyba.

3. Rungtyniy metu pasiekus 40 tasky skirtuma: Svieslentéje rezultatas i§jungiamas (nerodomas),
rezultatas protokole toliau neskaifiuojamas — fiksuojamas kaip galutinis rezultatas, rungtynés tgsiamos ir
uZbaigiamos pagal normaly rungtyniy eigos laika. ISSKYRUS H2).

4. Draudziama gintis: zonine gynyba, naudoti zoninj presingg bei naudoti puoléjo dvigubg
gynyba. Puoléjo dvigubg gynyba galima naudoti tik baudos aikstelés zonoje.

DraudZiamos gynybos vertinimo kriterijai:

- kai vienu metu vieng puol¢ja dengia du ar daugiau gynéjy (dviguba gynyba);

- kai gyné¢jas, Zaidziantis vidingje tritaSkio metimo zonoje, dengia tam tikrg gynybos zong, o ne
asmeniskai puolant] zaid¢ja.

5. Draudziama gintis varzovy aikStés puséje, iSskyrus ketvirtojo kélinio ir papildomo laiko
paskutines 2 minutes. Draudimas jsigalioja komandai pilnai apvaldZius kamuolj (Zitir. 24 sek. taisykle) arba
jai jmetant kamuol;j 1§ uzribio savo gynybos zonoje (TIK HS5, H6, H7 grupése).




6. Sankcijos uz 4 ir 5 punkty pazeidimus:

- pirmga kartg pazeidus — jsp€jamas treneris, kamuolys perduodamas puolanciajai komandai ir
po ispéjimo i§ naujo suteikiamos 24 sekundés atakai;

- pazeidimui pasikartojus treneris baudziamas technine prazanga (,,C*).

- komandos treneriui gavus antrajg techning prazanga, rungtynés nutraukiamos ir komandai
jskaitomas techninis pralaiméjimas rezultatu 0:20, nepriklausomai nuo rezultato, esancio rungtyniy
sustabdymo momentu.

VII. RUNGTYNIU TEISEJAI IR JU SKYRIMAS

H1, H2, H3 amziaus grupése teis¢jauja bei protokolus raSo (VKTS paskirti teis¢jai ir sekretoriai), o kitose
grupése - Sostinés krepSinio mokyklos treneriai arba vyresnieji auklétiniai, pareiSke norg ir iSklause
pasirengimo kursus.

Teiséjus bei sekretoriatg skiria Vilniaus KrepSinio Teis€jy Sajungos (vadovaujantis sutartimi su Sostinés
krepSinio mokykla) paskirtas asmuo arba SKM paskirtas asmuo. PraSyma, dél teiséju paskyrimo
konkrecioms rungtynéms, privaloma uzpildyti internete specialiai tam sukurtoje docs.google formoje,
likus ne maZiau 5 dienoms iki rungtyniu. Sia forma uZpildo namy rungtynes ZaidZian¢ios komandos
treneris, o informacija apie teiséju paskirimus bus galima rasti kitoje docs.google formoje.

VIII. PROTESTAS. JO PADAVIMO IR SVARSTYMO TVARKA
Protesto padavimo tvarka reglamentuoja FIBA tarptautinés krepSinio taisyklés. Visi protesto atvejai bus
svarstomi ir sprendimai priimami per penkias darbo dienas, nuo protesto padavimo dienos. Protestg svarstys
SKM direktorius ir varzyby vyr.teiséjas. Sprendimas dél Protesto yra galutinis ir neapskundZiamas.

IX. FINALO KETVERTO VARZYBU ORGANIZAVIMAS
Finalinj ketverta organizuoja Sostinés krepSinio mokykla vienoje i§ geriausiy saliy, kurioje sportuoja
Sostinés krepsinio mokyklos auklétiniai.

X. TRENERIU PAREIGOS
Rungtyniy Seimininky komandos treneris privalo atvykti ne maziau kaip 30 min. Iki rungtyniy pradZios ir
apriipinti sekretoriato darbuotojus stalu, kédémis/suolu, vartomu tablo, dviem raudonomis véliavélémis,
atakos krypties rodykle (possession). Seimininky komanda privalo pasiriipinti pirmos pagalbos vaistinéle,
bei atSaldancia priemone.
Cempionato rungtyniy metu treneriai privalo vilkéti tvarkingg apranga.

XI. APDOVANOJIMAS
Komandos, atitinkamai skirtingose amziaus grupése uzémusios 1-3 vietas apdovanojamos SKM bei réméjy
Isteigtais prizais.



